一般及專業理論課程綱要表

General and Specialized Course Syllabus

	系科名稱(Department)：___建築工程系______________________

教師(Instructor):___楊致祥__________  e-mail:_jastein@ms53.hinet.net_
輔導時間(Office hours):___ 星期二下午、星期五上午、星期五下午


	科目名稱(Course Title)：_電腦輔助設計(一)__________________________

英文科目名稱(Course in English)：__Computer Aid Design(一)___________

	學年: 95    (School Year of__95_______)、學期(Semester): I  、學分數(Credit Hours)：2

	先修科目或先備能力(Course Prerequisites)：

	課程目標(Course Objectives)：

整合數位建築實用技術以及增加同學設計基本能力，本課程使用SketchUp、AutoCAD繪圖程式,將設計圖落實於電腦中，並將數位媒體的效率與彈性以及手動繪圖的精緻與自然進行整合。

	教學大綱(Syllabus)：

	章節主題

(Unit/Session Topics)
	內容綱要(Content)
	教學時數( Teaching Hours)
	週次(Week Number)
	備註(Remarks)

	基本介紹

工具列使用
	課程大綱

SketchUp 基本觀念

各種設定、基本操作與指令介紹

在3D空間中自動推定要繪製的點

繪製斜屋頂、門、窗戶
	4
	一
	上機操作

	工具列使用
	材質、彩現模式與材質配置之應用

陰影設定

群組之建立與應用
	4
	二
	上機操作

	工具列使用
	組件之建立與應用

如何自建資料庫

照相機應用

頁面設定與動畫製作
	4
	三
	上機操作

	工具列使用
	剖面設定與應用

層之應用

「路徑跟隨(Flow me)」指令之應用
	4
	四
	上機操作

	工具列使用
	模型交叉(Intersect With Model)應用

材質投影

坡地模型之建立
	4
	五
	上機操作

	工具列使用
	匯入與匯出

模型製作流程及注意事項
	4
	六
	上機操作

	整合應用
	實作練習
	4
	七
	上機操作

	整合應用
	實作練習

	4
	八
	上機操作

	期中考
	
	
	九
	期中考；上機考

	基本介紹
	課程大綱

AutoCAD 基本觀念
	4
	十
	上機操作

	工具列使用
	常用工具列使用
	4
	十一
	上機操作

	繪圖指令
	座標輸入方式、AutoCAD常用繪圖指令
	4
	十二
	上機操作

	文字、標註
	AutoCAD文字、標註
	4
	十三
	上機操作

	長度、面積、角度、點座標等查詢
	AutoCAD長度、面積、角度、點座標等查詢
	4
	十四
	上機操作

	圖塊建立、圖層使用
	AutoCAD圖塊建立、圖層使用
	4
	十五
	上機操作

	章節主題

(Unit/Session Topics)
	內容綱要(Content)
	教學時數( Teaching Hours)
	週次(Week Number)
	備註(Remarks)

	建築平面圖繪製
	AutoCAD建築平面圖繪製
	4
	十六
	上機操作

	建築平面圖繪製
	AutoCAD建築平面圖繪製
	4
	十七
	上機操作

	期末考週
	期末考
	
	十八
	期末考；上機考

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


中華技術學院 建築工程系（科）中英文課程簡介

China Institute of  Technology

Department： Architecture  Course Introduction
	<TBODY>科目名稱
	老師
	部制
	學制
	年級
	學分數
	總時數

	電腦輔助設計一
	楊致祥
	日間部
	四技
	二
	4
	72


上課內容摘要（500字以內）：

本課程使用SketchUp及AutoCAD繪圖程式,將設計圖落實於電腦中。

SketchUp是用來產生、檢視與修改3D概念(idea)的工具。此工具具備了簡單與功能強大的特性，讓進行這些工作更加快速與容易。此外， SketchUp的設計理念乃是為了將數位媒體的效率與彈性以及手動繪圖的精緻與自然進行整合，以期能充分享受這些優點。

AutoCAD軟體教學綱要如下：

1 AutoCAD基本介紹

2 AutoCAD繪圖指令

3 AutoCAD編輯指令

4 AutoCAD文字、標註指令

5 AutoCAD長度、面積、角度、點座標等查詢指令

6圖塊建立、圖層使用

7各種視圖的繪製

8建築平面圖繪製

	<TBODY>Course Title
	Lecturer
	Division
	Program
	Year
	Credits
	Total Hours

	Computer Aid Design(一)
	Yang Chuh-Hsiang
	Day
	4-year college
	2nd
	4
	72


Course Description（should not exceed 500 words）：

In this course, we will use AutoCAD and SketchUp program to design drawing.

SketchUp is the award-winning program that delivers a completely new way to design in 3D. SketchUp is a deceptively simple, amazingly powerful tool for creating, viewing, and modifying 3D ideas quickly and easily. SketchUp was developed to combine the elegance and spontaneity of pencil sketching with the speed and flexibility of today's digital media.

Developed for the conceptual stages of design, this powerful yet easy-to-learn software allows for quick and easy 3D form creation, the result is an interface that supports a dynamic, creative exploration of 3D form, material and light.

SketchUp combines a compact yet robust tool-set with an intelligent guidance system that streamlines the 3D drawing process.
We hope the students can obtain a technique of AutoCAD program. The content of course contains:
1 Introduction to AutoCAD program

2 Drawing command

3 Editing command

4 Text and Dimension command

5 Length, Dist, Area, etc list commend

6 Block and Layer

7 View Drawing

8 Plane drawing of Building 

